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De race versie van de BMW M 1 verscheen in het jaar 1978, toen BMW

de Procar kampioenschap presenteerde. Deze kampioenschap be-

staat uit een aantal races die uitsluitend gereserveerd zijn voorde BMW

M 1, die naar de normen van groep 4 zijn gebouwd.

Deze races werden altijd voor het begin van een "Grand Prix” formule 1

wedstrijd gehouden.

Om een grotere interesse te wekken, stelde BMW een paar wagens

voor formule 1 coureurs ter beschikking die de eerste vijf startposities
namen.

_e motor met vier ventielen per cilinder levert een kracht van 470 PK bij

9000 toeren per minuut tot een topsnelheid van 310 km.

Jan Lammers, autocoureur, rijdt met startnummer 99 de echte BMW M

1 PROCAR. Een machtige wagen, vijf versnellingen. Werd winnaar in

Donnington. Over de auto zegt hij: "Je moet eerst weten hoe zo'n wa-

gen gebouwd wordt . . .”

La version de compétition de laBMW M 1 a fait son apparitionen 1878,
quand la BMW a présenté le championnat Procar. Ce championnat
comprend une série de courses en circuit réservées aux seules BMW
M 1 préparées selon le réglement du groupe 4, et les compétitions se
déroulent en concomitance avec celles du championnat mondial de
Formule 1, avant le début de chaque Grand Prix.

Pour offrir unintérét supérieur aia série, laBMW met a disposition quel-
ques voitures aux pilotes de Formule 1 qui ont obtenu les cing premie-
res positions dans la grille de départ du Grand Prix, permettant ainsi
aux pilotes Procar d’affronter sur le méme pied les plus fameux colle-
gues des monoplaces.

La préparation en groupe 4 afourni alaBMW M 1 d'excellentes perfor-
mances: le moteur a quatre soupapes par cylindre débite une puissan-
ce de 470 hp a 9000 tours, poussant la voiture jusqu’a 310 km/h. La
BMW M 1 a été en outre equipée de spoiler et ailerons qui ont la tache
de la rendre parfaitement adhérente au terrain.

Jan Lammers, coureur d’auto, conduit le viaiBMWM 1 PROCAR avecle
numéro 99. Un bolide superbe, § vitesse, vainqueur de Donnington.
Sur lavoiture il dit: 4l faut d’abord savoir comment une telle voiture est
construite . . . »
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Die Rennversion desBMWM 1 wurde imJahre 1978 mitEinfuhrungder
neuen Procar-Serie vorgestellt. Diese Meisterschaft wird ausschlie3-
lich von absolut identischen M 1-Rennwagen ausgetragen. Die Fahr-
zeuge wurden dazu entsprechend den Bedingungen der Gruppe 4-
Rennklasse verandert.

Zu diesem Rennen stellt BMW jeweils 5 werkseigene Fahrzeuge flr die
Pool-Positions zur Verfligung, um auch in der Formel 1 chancenlosen
Fahrern die Méglichkeit zu geben, ihr fahrerisches Kénnen unter Be-
weis zu stellen.

Die Verdnderung am M 1 entsprechend der Gruppe 4 ist hauptséach
lich motorma8ig. Der mit 24 Ventilen ausgestattete Motor leistet bei
9000 Rpm, 470 PS eine Hochstgeschwindigkeit von 310 km/h. AuBer-
demwurde der M 1 mit Spoilern und Querrudern zurVerbesserungder
StraBenlage versehen.

Der Rennfahrer Jan Lammers fahrt mit der Startnummer 99, dem ech-
ten BMW M 1 PROCAR. Ein kraftvoller Wagen mit 5 Gangen. Sieger in
Donnington. Uber dieses Auto sagt Jan Lammers: ,Du muBt erst wis-
sen, wie so ein Wagen gebaut wird . . .”

The racing version of the BMW M 1 appeared in 1978, when the BMW
presented the Procar championship. Said championship is constitu-
ted by series of circuit races reserved to BMW M 1 cars, prepared ac-
cording to regulations of Group 4 and races take place in concomi-
tance with those of F 1 World Championship, before the beginning of
every Grand Prix. In order to increase interest in this series, the BMW
place some cars at the disposal of the F 1 Drivers that have obtained
first five positionsfor the Grand Prix, giving so the opportunity to Procar
Drivers to face under the same conditions their most famous collea-
gues of the ”single seaters”.

The preparation in group 4 has furnished the BMW M 1 with excellent
performances: the four valves per cylinder engine develops a power of
470 hp at 9000 revolutions, bringing speed of this carto 310Kms/h.in
addition, the BMW M 1 is equipped with spoiler and flaps, that have the
task to maintain car perfectly adherent to ground.
JanLammersracestherealBMWM 1 PROCAR sportscarwith the num-
ber 99. A superb car, 5 speeds, winner of Donnington. About the car he
says: "You have to know first how such a caris built . . .”
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Legt U als eerste volgende gereedschappen bereid: mes en vijl: voor
het verwijderen van de onderdelen. Pincet: voor het vasthouden van
de onderdelen bij het verven. Penseel of tandenstokje: voor het aan-
brengen van delijm. Elastiekje, plakband en wasknijpers: voorhet sa-
menhouden van de delen naar het lijmen.

Zeer fijn schuurpapier voor het bijscheuren van eventuele scherpere

kanten en onregelmatigheden.

Als meerdere versies van een model ter beschikking staan, gelieve U

éénversie te kiezen en zich bij het samenbouwen precies aan de beno-

digde onderdelen te houden.

1. voor betere herkenning van de onderdelen, zijn deze genummerd
b.v. in onmiddelbare nabijheid ingegraveerd. 1n de volgorde van
de montage steeds dat deel verwijderen welke U benodigd.

2. Voorhetlijmen, eerst proberen, of de delen passenen overbodigde
plastiek verwijderen.

3. De lijm spaarzaam aanbrengen, want iedere druppel die eraf valt,
beschadigd het model. Alleen Revell lijm of speciale lijm welke
voor kunststof vervaardigd worden is benutten.

4. Mocht U, Uw model verven, houdt U zich a.u.b. aan de door ons
aangegeven verfvoorslagen. De delen eerst verven, naardat U deze
van de spuitvorm verwijderd heeft. Verf van de te lijmen plaatsen
verwijderen, daar de lijm zich niet houdt op de geverfde delen.

5. Mocht U bij het bouwen van Uw model, een pause willen maken,
doet U dit dan aan het eind van een bouwphase.

AKPLAATIES
Als volgt aanbrengen: het overeenstemmende plakplaatje uitsnijden
en voor enige seconden in warm water onderdrukken. Voorzichtig uit
het water halen, en het plakplaatje een klein beetje van het papier
schuiven.
Een kiein penseeltje benutten, om het model te bevochtigen. Het
plakplaatje aan de markeerde plaats aanbrengen, zonder het met de
vingers aan te raken.
Het papieronderlaag wegschuiven en het plakplaatje met vioeipapier
aandrukken.

PAS OP

De voor het samenbouwen van het model benodigde gereedschap en
materialen (mes, vijlen, naalden, lijm, lak, oplossingsmiddel en luci-
fers etc.) kunnen een gevaar opleveren, als ze niet onder controle van
een volwassenen aan kinderen toevertrouwd worden.

Wij verzoeken U daarom, voorzichtig met deze gereedschappen en
materialen om tegaan.

Dank U en veel plezier toegewenst bij het samenbouwen.

IMPORTANT

Avant de procéder au montage du modele, étudier atlentivement les
différentes phases d assemblage indiquées sur le dessin en repérant,
avantde coller, 'emplacement exuct de chacune des pieces. Détacher
aveesoin les picees des montants en éliminant avec une petite lime ou
avee du papier de verre a grain fin les bavures éventuelles ne jamais
utiliser une trop grande guantité de colle ou de stuc plastique ¢a utili-
serseulementen cas de jonctions non parfaites); laisser sécher com-
pletement la maticre collante avant de poursujvre les opérations dis-
semblage: pour rendre plus facile etaméliorer ke collage des picces as-
semblees, utiliser des pincettes, des clastiques ou du ruban adhesil’
Peindre, avant de les assembler les éventuels détails internes du mo-
dele ou les picees difficiles aaucindre une fois Fassemblage effeciué

Suivre toujours scrupuleusement Fordre de montage illustre sur les
planset. dansle cas de pieees ollertes enakiernative permettant de réa-
liser différentesversions, choisir la variainte préférée avant de procé-
der i Pussemblage Pour appliquer tes décalsemanies, recoupez-les
avee suingt plonges-fes une ala fois pour une dizaine de¢ secondes
dans de Feau tiede: attendre jusyu’a ce qu'il soitpossible doter la de-
catcontanie de son suppart de papier, lafaire doneglissersur le mode-
le.en L positionant correetement eten pressantavee un lorchon sec
pour Fessuyer et i lire adherer définitiventent

Ateptiont Les outils et les materiauy habitucllement conscillés et
cmiployes pour La realisationides modcles (coupe-balsa, lames, épin-
gles, dolle, sernis, solvants allumettes. ete.). peuvent elairement re-
prosenter un danger, si conhies. sans un oppoertun controle de la part
des adultes, dvdes enfiants enbas !

Bicn gue ot eel puisse ~cmbler evident nous vous ins itens ane Pt
neghiger notre recommandation

Mercr et bonamusement

WICHTIG! - ERST LESEN, DANN BAUEN!

LegenSiebitte zunichstfolgende Werkzeuge bereit: Messerund
Feile: Zum Entfernen der Teile. Pinzette: Zum Haiten der Teile
beim Bemalen. Pinsel bzw. Zahnstocher: Zum Aufiragen des
Klebstotfs. Gummiband, Klebeband und Waschekiammern: Zum
Zusammenhaiten der Teile nach dem Kieben. Feines Sandpa-
pier: Zum Beseitigen von eventuellen Graten und Unregelmasig-
keiten.

Wenn mehrere Versionen des Modells zur Auswahl stehen, bitte

die g Version und die entsprechend beno-
tigten B beim h
1.Zurb Er derei Teile wurden diese nu-

meriert bzw. mit in erNdhe eing ten Zahlen ver-
sehen.in der Reihenfolge derMontageimmernur das jeweils be-
nétigte Teil entfernen,

2.Vordem Ankleben priifen, ob die Teile passen, und Giberflissi-
ges Plastikmaterial entfernen,

3.Den Klebstoff sparsam verwenden, denn jeder heruntergelau-
feneTropfenbeschidigtdas Modell. NurREVELL-Leim oderspe-
ziell firK h K i

4.Wenn Sie lhr Modell bitte die pi

den Farbvor ageb KleineTeile bevordiese
vom Spritzling entfernt werden. Farbe an den zu verklebenden
Stellen abkratzen. Klebstoff halt nicht auf bemalten Teilen.

5. Wenn Sie beim Bau Ihres Modeiis eine Pause einlegen méch-
ten, dann nur am Ende einer Baustufe.

ver N

ABZIEHBILDER

wie folgt anbringen: Das entspr Abzi €i-
den und einige Sekunden in warmes Wasser tauchen. Vorsichtig
aus demWasser ziehen und das Bild ein wenig vom Papier schie-
ben.Einen kieinen Pinsel benutzen,umdas Modell anzufeuchten.
Das Abzi auf die i Sielle bringen, ohne es mit
den Fingern zu beriihren. Die Papierunterlage wegschieben und
das Bild mit Loschpapier andriicken.

ACHTUNG!
Die fiir den Z bau des Mod: b Werkzeuge
und Materiatien (Messer, Feilen, Stecknadeln, Klebstoff, Lacke,
Ldsungsmittel, Streichhéizer etc) kénnen eine Getahr darstel-
len, sofern sie nicht ohne Kontrolle eines Erwachsenen kleinen
Kindern anvertraut werden. Wirbitten daher um vorsichtigen Um-
gang mit diesen Werkzeugen.

Danke . . . und viel Vi 7]

beim Z

Before starling to assemble the model, carefully examine Uw AATIOUS
assembly phases indicated in the drawings, making sure of the proper
placing of the individual picces belore cementing, Carelully remose
the parts from the sprues using a razor blade or emery paper o ehmi-
nate any burrs. Do not use too mueb cement or plastic filler (1o be
used onty if the joints are not pertect); leave the cementtodry properh
before continting with assembly: o facititate and improve the adhe-
sion of the assembled parts, use pegs. elastics bands or adhesive tipe.
Before assembly, paintany internal parts of the model or parts w hich
arc ditficult (o get at onee assembly has been made.

Always follow the assembly order indicated on the tables and, in the
casc of alternative parts which make it possible to obtin differentyver-
sions, alwa! hoose the version you preler belore assembly. When
you puton your decals, cut them out carcfully and dip them oneata i-
me lor ter onds in luke warm wilter: wait until vou can take them
off the paper and then slip them on the model, put them in the right
position and dabthemwithadry clothto make sure they drvand suck
properly.

Altention please! Tools and materials usually recommended and
used for kit assembling (files, pins, glue, paints, solvents, matches,
cte ) ean obviously representa danger if entrusted to children witbout
adequate control by adults!

Al modeliers should exercise care in the use of beat o nuked Hames
when modelling and that tbe practice should not be atiempted by
voung persons under any circumstances

I'ven ifthe above can appear an evident precaution, we kindly ask you
not o disregard our advices.

Thank you....... and have a good time!

TECHNISCHE GEGEVENS

Cilinderinhoud 3500 cem

Drijfkracht 470 PS bij 9000 omb/min.
Hoogste omwenteling van

de motor 390 Nm

Gewicht 1020 k.g.

Topsnelheid 310 km/u.
Versnellingsbak ZF met 5 versnellingen

DONNEES TECHNIQUES

Cylindrée 3500 cc

Puissance 470 hp a 9000 tours
Couple 390 Nm

Poids 1020 kg.

Vit. max. 310 kmh

Change ZF 4 5 marches

TECHNISCHE DATEN
Hubraum

Leistung

tlochstes Drebmoment

3500 cem
470PS ber 000 U/p. min.

des Motors 390Nm

Gewicbl 1020 kg
Hochstgeschwindigkeit 310 km/b
Schaltung ZF mit § Gingen

TECHNICAL DATA

Displacement 3500 cc

Power 470 hp a1 9000 r.p.m.
Max torque 390 Nm

Weight 1020 Kgs.

Max speed 310 Kms/h

Gear ZF - S speeds




